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附录E   MFC快速参考指南

E.1   创建窗口

使用M F C

CWnd wnd;

W n d . C r e a t e E x ( E xSt y l e , C l a s s N a m e , Wi n d o w N a m e , S t y l e , x , y, Wi d t h , H e i g h t , P a r e n t , M e n u , P a r a m ) ;

使用A P I

HWND hwnd=::CreateWi n d o w E x ( E x S t y l e , C l a s s N a m e , Wi n d o w N a m e , S t y l e , x , y, Wi d t h ,

Height,Parent, Menu,Instance,Param);

E.2   创建窗口类

快速创建

LPCTSTR lpszClassName=AfxRegisterWndClass(UINT nC l a s s S t y l e , H C U R S O R

hCursor=0,HBRUSH hbrBackground=0,HICON hIcon=0);

W N D C L A S S详细结构

E.3   Window类的类型

类 风 格 描 述

C S _ O W N D C 为为该窗口类创建的每个窗口分配唯一的设备环境

C S _ PA R E N T D C 为从系统高速缓存中检索设备环境，然后设置该设备环境的剪裁区，以组合到

父窗口中，以便子窗口能绘制在父窗口上

C S _ C L A S S D C 为分配一个设备环境给所有由该窗口类创建的窗口使用

C S _ S AV E B I T S 为由该类创建的任何窗口的视频存储区将被保存，以便窗口移动或关闭时，不

需要重画基础窗口

C S _ G L O B A L C L A S S 为如果设置该风格，则该类是应用程序的全局类，否则它是一个应用程序局部类



(续)

类 风 格 描 述

C S _ V R E D R AW 为如果设置了垂直风格，并且窗口的垂直大小发生了变化，则整个窗口将被重画。

C S _ H R E D R AW 水平风格也这样

C S _ N O C L O S E 为禁用系统菜单中的关闭命令

C S _ D B L C L K S 为如果未设置该参数，并且双击由该窗口类创建的窗口，则传送给应用程序的

将不是双击事件，而是两个相继完成的单击事件

E.4   通用的控件窗口类

Windows 3.1及以上版本：

类 创建的窗口 类 创建的窗口

B U T TO N 按钮控件窗口 L I S T B O X 列表框控件窗口

S TAT I C 静态控件窗口 S C R O L L B A R 滚动条控件窗口

E D I T 编辑控件窗口 C O M B O B O X 组合框控件窗口

Windows 95/NT及以上版本：

类 创建的窗口

R I C H E D I T 多信息编辑控件窗口

S y s L i s t Vi e w 3 2 列表视图控件窗口

C o m b o B o x E x 3 2 扩展组合框控件窗口

S y s A n i m a t e 3 2 动画控件窗口

m s c t l s _ t r a c k b a r 3 2 滑块控件窗口

S y s Tr e e Vi e w 3 2 树型视图控件窗口

m s c t l s _ u p d o w n 3 2 微调按钮控件窗口

m s c t l s _ p r o g r e s s 3 2 进度指示控件窗口

S y s H e a d e r 3 2 标题控件窗口（标题控件通常驻留在列表视图控件的顶部）

S y s Ta b C o n t r o l 3 2 Ta b控件窗口

S y s M o n t h C a l 3 2 月历控件窗口

S y s D a t e Ti m e P i c k 3 2 日期/时间选项控件窗口

m s c t l s _ h o t k e y 3 2 热键控件窗口

To o l t i p s _ c l a s s 3 2 工具提示控件窗口

m s c t l s _ s t a t u s b a r 3 2 状态栏窗口

To o l b a r Wi n d o w 3 2 工具栏窗口

R e B a r Wi n d o w 3 2 R e b a r窗口

E.5   处理消息的顺序

函 数 描 述

A f x W n d P r o c ( ) 接接收消息，找到消息所属的C W n d对象，然后调用A f x C a l l W n d P r o c ( )

A f x C a l l W n d P r o c ( ) 接保存消息（消息标识符和参数）供以后参考，然后调用 Wi n d o w P r o c ( )

Wi n d o w P r o c ( ) 接发送消息到O n W n d M s g ( )，如果未被处理，则调用D e f Wi n d o w P r o c ( )

O n W n d M s g ( ) 接按字节对消息进行排序，对于W M _ C O M M A N D消息，调用OnCommand ( )；对于

W M _ N O T I F Y消息，调用 OnNoti fy  (  )。任何被遗漏的消息将是一个窗口消息。

OnWndMsg ( )搜索类的消息映像，以找到一个能处理任何窗口消息的处理函数。如

果OnWndMsg( )不能找到这样的处理函数，则把消息返回到 WindowProc ( )，由它将

消息发送给D e f WindowProc ( )
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（续）

函 数 描 述

O n C o m m a n d ( ) 接OnCommand ( )查看这是不是一个控件通知（ l P a r a m不是N U L L）；如果它是，

OnCommand ( )试图将消息映射到制造通知的控件；如果它不是一个控件通知（或者

如果控件拒绝映射的消息），OnCommand ( )调用OnCmdMsg ( )

O n N o t i f y ( ) 接OnNotify ( )也试图将消息映射到制造通知的控件；如果映射不成功，OnNotify ( )调

用相同的OnCmdMsg ( )函数

O n C m d M s g ( ) 接根据接收消息的类，OnCmdMsg ( )将在一个称为命令传递（Command Routing）的

过程中潜在地传递命令消息和控件通知。例如，如果拥有该窗口的类是一个框架类，

则命令和通知消息也被传递到视图和文档类，并为该类寻找一个消息处理函数

E.6   创建窗口的顺序

消息处理函数 /重载函数 类 型 描 述

P r e C r e a t e Wi n d o w ( ) O 窗窗口被创建前，允许改变创建参数

P r e S u b c l a s s Wi n d o w ( ) O 窗允许首先子分类一个窗口

O n G e t M i n M a x I n f o ( ) M 窗允许设置窗口的最大和最小尺寸

O n N c C r e a t e ( ) M 窗发送消息以告诉窗口的客户区即将被创建

O n N c C a l c S i z e ( ) M 窗允许改变窗口客户区的大小

O N C r e a t e ( ) M 窗发送此消息以告诉一个窗口已经被创建

O n S i z e ( ) M 窗发送此消息以告诉窗口大小发生变化

O n M o v e ( ) M 窗发送此消息以告诉窗口在移动

O n C h i l d N o t i f y ( ) O 窗作为部分消息映射被调用，告诉你父窗口即将被告知一

个窗口刚刚被创建

注 O表示重载函数；M表示消息处理函数。

E.7   关闭窗口的顺序

消息处理函数 /重载函数 类 型 描 述

O n C l o s e ( ) M 当关闭按钮被单击时，发送此消息

O n D e s t r o y ( ) M 当一个窗口即将被销毁时，发送此消息

O n N c D e s t r o y ( ) M 当一个窗口被销毁以后，发送此消息

P o s t N c D e s t r o y ( ) O 作为处理O n N c D e s t r o y ( )的最后动作被C W n d调用

注 O表示重载函数；M表示消息处理函数。

E.8   打开模式对话框的顺序

消息处理函数 /重载函数 类 型 描 述

DoModal( ) O 重重载DoModal( )成员函数

P r e S u b c l a s s Wi n d o w ( ) O 重允许首先子分类一个窗口

O n C r e a t e ( ) M 重发送此消息以告诉一个窗口已经被创建

O n S i z e ( ) M 重发送此消息以告诉窗口大小发生变化

O n M o v e ( ) M 重发送此消息以告诉窗口在移动

O n S e t F o n t ( ) M 重发送此消息以允许改变对话框中控件的字体

O n I n i t D i a l o g ( ) M 重发送此消息以允许初始化对话框中的控件，或者是

M 创建新控件
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（续）

消息处理函数 /重载函数 类 型 描 述

O n M o v e ( ) M 被发送以告诉窗口在移动

O n S h o w Wi n d o w ( ) M 被S h o w Wi n d o w ( )函数发送

O n C t l C o l o r ( ) M 被父窗口发送允许改变对话框的颜色

O n C h i l d N o t i f y ( ) O 作为W M _ C T L C O L O R消息的结果被发送

注 O表示重载函数；M表示消息处理函数。

E.9   关闭模式对话框的顺序

消息处理函数 类 型 描 述

O n C l o s e ( ) M 当关闭按钮被单击时，被发送

O n K i l l F o c u s ( ) M 在一个窗口即将失去键盘输入焦点以前被发送

O n D e s t r o y ( ) M 当一个窗口即将被销毁时，被发送

O n N c D e s t o r y ( ) M 当一个窗口被销毁以后，被发送

P o s t N c D e s t r o y ( ) O 作为处理O n N c D e s t r o y ( )的最后动作被C W n d调用

类型 O表示重载函数；M表示消息处理函数

E.10   打开无模式对话框的顺序

消息处理 /重载函数 类 型 描 述

P r e S u b c l a s s Wi n d o w ( ) O 允许用户首先子分类一个窗口

O n C r e a t e ( ) M 发送此消息以告诉一个窗口已经被创建

O n S i z e ( ) M 发送此消息以告诉窗口大小发生变化

O n M o v e ( ) M 发送此消息以告诉窗口在移动

O n S e t F o n t ( ) M 发送此消息以允许改变对话框中控件的字体

注 O表示重载函数；M表示消息处理函数
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