原题：

#include "stdafx.h"

class A

{

public:


A(int,char);


int a;


char b;

};

A::A(int a1,char b1)

{


a = a1;


b = b1;

}

int main()

{


A testA(376,'y');


A *p;


p = &testA;


char ch = *((char *)p + 1);


printf("%c\n",ch);


return 0;

}

演化题：

#include "stdafx.h"

class A

{

public:


virtual void fun();

};

void A::fun()

{


printf("output A");


return;

}

class B : A

{

public:


virtual void fun();


B(int,char);


int  a;


char b;


void funtion(){}

};

B::B(int a1,char b1)

{


a = a1;


b = b1;

}

void B::fun()

{


printf("output B");

    return;

}

int main()

{


B test(257,'y');


B *p;


p = &test;


char ch = *((char *)p + 5);


printf("%c\n",ch);


int size_B = sizeof(B);


printf("%d\n",size_B);


return 0;

}

