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窗口系统特性
在本GUI中，有些系统固有的消息、流程、窗口类、窗口风格具有自身的特性，设计人员需要注意这些特性。
一、用户用到的几个关键的接口函数


WindowCreate




——创建窗口


WindowDestroy




——销毁，关闭窗口

WindowSendMessage



——向窗口发送消息
WinSendCommand




——向窗口发送command

WindowChildIDSendMessage

——向窗口的子窗口发送消息，通过子窗口ID

WinStartTimer





——启动窗口定时器，返回一个定时器ID
WinStopTimer





——停止指定ID的定时器，
WindowSetFocus




——将窗口设置为焦点窗口
WindowGetFocus




——获取当前焦点窗口
WinClassRegisterClassEx


——注册新的窗口类
DrawPicture和DrawPic


——从资源中画一张图片到屏幕指定范围

TxtBox和TxtBoxRect
——从资源中加载一行文本画到屏幕指定窗口或区域，风格可以靠上，靠下，靠左，靠右，居中等
DrawStringEx





——画一串字符到指定坐标
DspTskMoveSetDir




——进去屏幕特效，移入、移出特效

DspTskUpdateInit




——进入屏幕特效，渐变特效

WindowInvalidateWindow(win);

——通知窗口需要更新屏幕，即置位刷新标志


WIN_NEEDPAIT




——判断屏幕是否需要更新

WIN_CLEARPAIT




——通知窗口屏幕已更新,即清楚刷新标志
WindowSetTimeOut



——设置窗口超时关闭的时长（当窗口具WS_TIMEOUT风格）
二、几个关键的公用数据结构


Window.h中的

typedef struct _WINDOWtag 



——通用窗口数据结构

typedef struct _CHILD_WINDOW


——子窗口数据结构体

typedef struct _WINDOW_PROCREGS

——窗口消息处理表结构体
uiclass.h中的

typedef enum  EV_Type




——事件列表，用户可在其中添加

typedef enum  WIN_ID




——窗口ID列表，

三、消息的分类

所有消息的定义位于window.h文件中，从WM_SYSMUST开始。

从WM_SYSMUST到WM_SYSNORMAL之间为窗口系统保留消息，是系统强制发送，强制处理的，和用户没有任何关系，不需要关心。

从WM_SYSNORMAL到WM_USER之间为系统消息，一般由系统根据需要自动发送，用户处理。
WM_USER之后为用户消息（或称应用消息），由用户添加，用户发送，用户处理。
四、系统消息特性：
WM_CREATE消息是在调用用户调用WindowCreate创建窗口时，由系统自动发送给用户窗口，通知用户建立自有数据。
WM_DESTROY消息是在用户调用了WindowDestroy关闭一个窗口时，自动发送给用户的，用户在其中销毁自有数据。
WM_TOUCH消息是在窗口范围内的触摸屏被点击后，系统给窗口发送的一个消息，其中wParam参数附带了触摸的状态（按下或谈起），lParam参数给出了触摸的具体位置。
WM_TICK消息是在窗口具有WS_TICK风格时，系统每隔1秒向窗口发送的一个消息。用于完成一些周期性的工作，比如记事、图标闪动等等。
WM_PAINT消息是每隔一段固定时长(100ms)由刷屏任务（disptask）发送至GUI TASK窗口的一个消息，用于于其中更改屏幕

WM_SETFOCUS 窗口得到焦点时，会收到此消息 
WM_KILLFOCUS 窗口失去焦点时，会收到此消息
WM_KEY消息是在按键被触发后，系统发送给焦点窗口的一个消息，其中wParam参数附带了按键的状态，lParam参数附带了按键的键值
WM_CHILDCLOSED消息是当子窗口具有WS_NOTIFYPARENTCLOSED风格时，该子窗口关闭后父窗口收到的消息，用于通知父窗口某一个子窗口已关闭了。

WM_TIMER消息 是窗口使用WinStartTimer启动一个定时器后，时间到了窗口会收到此消息。使用该方法启动定时器后，定时器会周期性向窗口发送WM_TIMER，直到使用WinStopTimer将定时器关闭，定时时长为5ms的整数倍。
WM_SHOWWINDOW 显示或隐藏一个窗口，wParam＝0时通知该窗口隐藏
五、窗口处理函数
窗口处理函数采用下列固有接口
UINT32  Fuction ( WINDOW* win , WMPARAM wParam, WLPARAM lParam )
第一参数win为窗口指针，

第二参数wParam是一个32位变量，可以传递用到的参数

第三参数lParam是一个32位指针，可以传递用到的结构或附加数据。

返回值固定位32位无符号整数

六、窗口处理函数列表（或称消息描述表）

一个窗口的处理函数列表由若干窗口处理函数构成，采用一个消息对应一个处理函数的，一个窗口于对应一个处理函数列表的形式，下图是一个例子：
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BEGIN_CHILDMESSAGE MAP { WinTextLabelProchiap , Ci_TYPE_Textlabel )

O MDSSRGE(VLFAINT ,  TetLabelraint)
W MESSRGE( UH_DESTROY ,  TetLabelDestroy)
O MESSRGE (WL_CREATE, | Textlanelcreate)
O MESSRGE (W SetPic,  TextLahelsetPic)
O MESSRGE (W SerTx,  TetLahelsetTxt)
O MESSRGE (W SetFont,  Textiabelsetrort)
O MESSRGE (M SetColor,  TextLabelsetColor)

END_MESSAGE 132 ( )




开头BEGIN_CHILDMESSAGE_MAP是

表示这个消息描述表是定义一个新类CW_TYPE_TextLabel

并生成一个名为WinTextLabelProcMap的新的消息描述表

ON_MESSAGE表示一旦某个消息发生在此窗口，就进入对应的处理函数

申明固定已END_MESSAGE_MAP结束。

消息描述表按照继承关系一共有四种申明形式，见《GUI开发初步》一文。

七、子窗口的两种建立方法


本处的子窗口是指具有WS_CHILDS风格的窗口，不指窗口桟中具有父子继承关系的子窗口。也即是《GUI初步开发》中描述的终端子窗口。

一个非WS_CHILDS窗口上可以新建多个子窗口，子窗口上不能再新建任何新的窗口，子窗口不位于窗口桟中，而是位于父窗口的子窗口列表中。


子窗口的建立方法分为静态创建法和动态创建法。


静态创建是指在父窗口创建之前，将多个子窗口按照子窗口数据结构CHILD_WINDOW定义为一个子窗口列表，在父窗口使用WindowCreate函数创建时，将子窗口列表付给WindowCreate函数的childList参数即可。父窗口在创建过程中会自动将这些子窗口创建起来。请参考uidilog.c文件中的WindowCreateDilog函数，即是按照这个方法创建的。


静态创建能适应一般的需求，但是当父窗口创建之初，并不确定子窗口的多个属性参数，甚至不确定需要创建多少个子窗口时，静态方法不能满足要求，需要采用动态创建法。

动态创建是指在父窗口创建过程中，在父窗口的WM_CREATE消息处理函数中再使用WindowCreate接口创建子窗口。此种方法较少使用，目前尚无实例程序。

八、让一个窗口属于某一窗口类


当建立的一个窗口需要属于某一个窗口类(控件)时，采用下列方法申明其消息描述表即可：
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BEGIN_APPMESSAGE_MAP | wyttenvprocttap , o TvPE My |

OH_MESSAGE (IH_COMIAID, MenuCommandProc)

D MESSAGE MAR( ) |




MyMenuProcMap是新生成的这个窗口消息描述表的名字，属于CW_TYPE_MENU类即菜单类，并增加有一个WM_COMMAND消息的响应，也就是说本消息描述表继承了菜单类的所有消息处理和数据结构，且自身比菜单类多处理一个WM_COMMAND消息。
创建窗口时使用MyMenuProcMap作为消息处理表即可。

九、WM_COMMAND消息的特殊性

WM_COMMAND是和用户很相关的一个比较特殊的消息，也是一个很有用的消息，它一般使用WinSendCommand发送而不直接使用WindowSendMessage发送。

该消息一般用于子窗口向父窗口发送一下命令，例如按钮子窗口有按键，触摸屏，滚动条子窗口有被拉动等等。当子窗口收到范围内的一些按键和触摸屏触发时，不响应无用的按键，将其中有用的提出出来，作为一个command发送到父窗口，这样父窗口就不用处理繁琐的按键、触摸屏事件了，只需要关注子窗口发送来的command。
WM_COMMAND定义在uiclass.h中的typedef enum  EV_Type中，用户可任意添加。

WinSendCommand的第一参数是目标窗口，是本窗口自身，函数中会判断如果本窗口是子窗口，则将command发送到其父窗口，如果本窗口不是子窗口，则发送到自身的command消息处理函数。

父窗口收到WM_COMMAND时，wParam参数的高16位存的是子窗口ID，低16位保存了是何种事件。父窗口判断出是哪个子窗口发生了何种事件后，作响应的处理。

可参考对话框类中的DilogboxCommand处理函数，除了了两个按钮子窗口发来的事件
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