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菜单类窗口
一、基本特征
菜单类窗口的主要作用是在屏上显示多行菜单，供用户选择。用户可以通过触摸屏，上下按键，滚动条等移动当前菜单条，并进行选中。

菜单的条目数可任意增加，每个条目支持一个特征的图标和一行文本，由用户赋给菜单类窗口。当菜单类窗口的条目被选中时，会通过command消息的方式通知用户。除此之外的其他处理（如条目的上下切换，换页，滚动条滚动等）都是菜单类内部自动完成。当菜单类窗口具有附加滚动条风格时，菜单类不能不能作为WS_CHILDS风格窗口存在。
菜单类的代码位于uimenu.c中
二、数据结构

菜单类有两个数据结构，一个是窗口数据结构，一个是菜单条的数据结构
单个菜单条的结构有两种，可根据需要选择一种，一种是支持用ID显示，一种则支持使用char显示菜单字符：

typedef struct {



//普通型菜单

UINT16
 ICON;


本条目的图标ID


UINT16
 Text;


本条目的文本ID
}MenuItem;
typedef struct



 //资源管理器，文件列表型菜单

{


UINT16
 ICON;


 // Icon ID


char*
 pText;


 // char

}FileListItem;
窗口数据结构：
typedef struct

   {


UINT16 TitleText;



菜单窗标题文本


UINT16 TitleHeight;


菜单窗标题高度


UINT16 
IconBackground;

菜单窗背景图片


PicDescp IconItemSelect;

菜单条选中图片


UINT16 ItemLeft;



菜单左缩进


UINT16 Itemheight;


菜单行高度


UILIST *MenuList;



菜单列表


MenuItem *CurrItem;


当前条目指针

UINT16 CurrItemIndex; 


当前条目ID

UINT16 CurrItemDispLine;

当前条目显示所在行


UINT32 MaxItemIndex;


最大条目数
   
UINT32
style;



/*风格*/


UINT32 WinFullLine;


最多显示的行数
   }
 W_MENU;
三、响应的消息
菜单类响应下列消息：
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BEGIN_CHILDMESSAGE_MAP { WinMenuProckiap , Ci_TYPE_WENU )

ON_MESSRGE (IT{_PAINT , MenuifinPaint)
ON_MESSRGE (IM{_TOUCH , MenuifinTouch)
N MESSRGE (1T{_COMIAID Menu§finCommand)
O MESSAGE (1M KEY, MenuifinKey)

O MESSAGE( WH DESTROY ,  MemuiimDestroy)
ON_MESSRGE (M_CREATE, MemuifinCreate)
O MESSAGE (1M MeruAddIten, MemuinAddTtem)
N MESSRGE (IN{_SecPic, MenuifinSetPic)
ON_MESSRGE (IN{_SecTxe, MenuifinSetTxt)
O MESSAGE (M_SETFOCUS,  MemuiinSetFocus)

ON MESSRGE (VI KTLLFOCUS,  MemuWinLostFocus)
EWD_MESSAGE )BP ( |




详细描述如下：

WM_MenuAddItem 添加菜单条目的消息，用户通过发送此消息向菜单窗添加菜单，可一次添加多个。一般在创建完菜单窗后向窗口发送此消息建立菜单。

WM_KEY
键盘消息，菜单窗在收到此消息后，上下切换菜单条，或进入菜单条。

WM_TOUCH 触摸屏消息，当有触摸屏点击某条菜单时，菜单窗收到此消息，选中此条目，并向用户发送选中某条菜单的command
WM_SetPic 设置菜单窗上的几种图片，包括菜单的背景图和选中条图。当用户未向菜单窗发送此消息时，菜单使用默认的图片图标。

WM_SetTxt 设置菜单窗口的标题文本。
WM_CREATE 消息：

当窗口创建时被系统自动发送，菜单类响应该消息创建菜单窗的数据结构。以及初始化必要的数据，
WM_DESTROY 消息：  当窗口被关闭时由系统自动发送至菜单类，在其中释放掉创建时申请的动态数据。

WM_PAINT   画屏消息：菜单类响应这个刷屏消息时，
先判断屏幕是否需要更新，若需要更新则依次将菜单类的背景图，标题文本，选中条图标和菜单行显示到窗口。
WM_COMMAND  当菜单具有滚动条风格时，滚动条有变化会向菜单窗以command消息的形式发送EV_ScrollChange事件，菜单窗收到事件后重排菜单。
当菜单窗本身被键盘和触摸屏改变而重排时，也会通知滚动条重设百分比。
WM_MenuChangeItem 动态修改菜单。当需要在程序运行过程中修改菜单的某一项时，使用此消息
四、使用示例：

创建一个全屏8行的菜单。
/*继承菜单类，添加一个command消息处理生成一个新的消息处理表*/

BEGIN_APPMESSAGE_MAP( MyMenuProcMap , CW_TYPE_MENU )
 


ON_MESSAGE(WM_COMMAND, MenuCommandProc)  



END_MESSAGE_MAP( )

/*申明一个8行菜单中各个菜单中显示的文字和图标*/

MenuItem SampleMenu[20]=

{
 图标



文本


{BID_IconAudio,SID_
Window_Menu},


{BID_IconFolder,SID_
Window_Menu+1},


{BID_IconOther,SID_
Window_Menu+2},


{BID_IconPic,SID_
Window_Menu+3},


{BID_IconTxt,SID_
Window_Menu+4},
{BID_IconVideo,SID_
Window_Menu+5},

{BID_IconTxt,SID_
Window_Menu+6},

{BID_IconTxt,SID_
Window_Menu+7},
}

创建菜单窗口



win = WindowCreate( win ,





WS_FULLSCREEN|WS_TICK|WES_MenuWithScroll,





1002,





0,0,





320,240,





SID_Main_Window ,





BID_MenuBack0,





0,





ChildScroll,





MyMenuProcMap,//WinMenuProcMap,//MyMenuProcMap,





NULL );

//将菜单条目添加进菜单


WindowSendMessage(win,WM_MenuAddItem,10+5,&SampleMenu);
其运行结果如下：
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