void TextModelInterface(WINDOW* win ,SYS_FILE_INFO *pSysFileInfo)函数为电子书入口。

pSysFileInfo为当前要打开的文本的文件信息，gTxtSysFileInfo为上次打开的文件信息。
1. 比较pSysFileInfo与gTxtSysFileInfo，若相同，表示当前打开的文本与上次打开的文本为同一文本；若不同，表示当前打开的文本与上次打开的文本为不同文本，需设置显示位置为0，并复制pSysFileInfo给gTxtSysFileInfo。
2. TextOpen打开文本，取得文本大小、格式（ANSI、UNICODE、UNICODE BIG ENDIAN）。不成功显示格式不支持对话框，退出电子书。成功则载入电子书显示信息（TextLoadInfor）及电子书书签信息（TextLoadBookMark）。

3. 建立窗口。WID_TextMain整个显示窗口，WID_TextTitle文件名显示区域，WID_TextDisplay文本内容显示区域。

4. TextGetTotalePage分析文本。取得文本总有页数，存于gTextTotalPages。取得每页的起始地址存于gPageIndex[]。
5. TextGetDisplayBuf取得当前显示内容。显示。
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UINT32
TextKeyProc( WINDOW* win , WMPARAM wParam, WLPARAM lParam )电子书按键处理。

UINT32
TextTickProc( WINDOW* win , WMPARAM wParam, WLPARAM lParam )自动浏览处理。
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UINT32 TextGetLineEnd(BYTE *pChar, UINT16 Len, FontType ft)取显示一行内容占用文本字节数。
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