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福州瑞芯微电子有限公司


RK27xx软件模块设计说明

模块名称：                   

设计者：                     
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模块功能描述

描述模块实现的功能，应用级模块还需有操作方式介绍

图片浏览模块实现对BMP,JPG,GIF图片的缩略图浏览，单张图浏览，幻灯片浏览，上下张图片选择。

按键操作介绍，进入图片浏览模块时，默认按照缩略图浏览。缩略图浏览时点击上下左右按键实现对屏幕上九张图的选择。点击menu按键弹出在线菜单。点击paly按键对焦点图片进行单张显示。

在单张显示时候，点击左右按键实现上下张切换，点击menu按键弹出在线菜单。点击上下按键不响应。

在线菜单中有左旋转，右旋转，放大，缩小，浏览，幻灯片，设置为桌面等几个选项。下面分别介绍。

左右旋转：实现对当前图片的顺时针，逆时针旋转。旋转后会自动缩放到适合屏幕宽高的大小。

放大缩小：实现对当前图片的放大缩小。

如果图片原始尺寸大于640*480，则最大放大到640*480，最小缩小到适合屏幕的


 大小。

如果图片原始尺寸小于640*480，大于屏幕大小，则最大放大到原始尺寸，最小缩


 小到适合屏幕的大小。

如果图片原始尺寸小于屏幕大小，无缩放功能。

浏览：

幻灯片显示：实现幻灯片浏览图片，只能向下翻页，切换时间可选择2秒，5秒，10秒。

模块软件设计思路

描述模块软件的设计思路

图片浏览模块建立了一个进程，进程入口函数为ImageWin

函数原型为ModelEntry ImageWin( void* win , char* FilePath, void* lParam)

使用时在Regguidinit.c中的gRegGuidKeyNodeReg[]中注册这个进程。注册代码为

{"IMAGE",{sizeof(GUID_NODE),GUID_EXE_PIC,0,NULL,(ModelEntry)ImageWin}},

应注册在 

{"REGINIT",{sizeof(GUID_NODE),GUID_DLL_REGINIT,0,RegisterInitliseKeys,NULL }},

之前。

在ImageWin中建立了两个线程，ImageMsgHandle为解码线程。图片的解码旋转缩放等工作都在该线程中完成。ImageWinMsgHandle为GUI处理解码返回消息的线程。还malloc了一个buf

用来存放解码输出的数据，该buf名称为ImageBufAddr。大小为640*480像素。解码前图片大小如果大于640*480，则解码后存放在ImageBufAddr中的图片将按比例缩小到适合640*480的大小。解码前图片大小如果小于640*480，则解码后存放在ImageBufAddr中的数据按照原始图片尺寸存放。记住应在退出窗口前将ImageBufAddr的空间释放

因为暂时没有资源管理器配合，所以设立了一个结构体IMGFILE。结构体原型为

typedef struct

{ 

char* ImageFilePath;

char* ImageFileName;

char* ImageLFileName;

int  LastImageNineSreenId;

int
  ImageNineSreenId;

int
  ImageFileId;

char ImageDispStatus;

}IMGFILE;

IMGFILE ImageFileInfo;

将来与资源管理器整合后，应将相应的参数，如长短文件名，路径名，文件ID等传给这个结构体。这个结构体是一个全局变量。解码线程将从 ImageFileInfo中取得参数进行解码

窗口响应按键消息后确定要解码时，向解码线程ImageMsgHandle发消息进行解码，解码线程从解码线程将从 ImageFileInfo中取得参数进行解码，解码成功向ImageWinMsgHandle线程返回一个消息表示解码成功或者失败，由ImageWinMsgHandle做相应处理。

ImageMsgHandle为解码线程的主函数。所有的解码缩放旋转的工作都由该函数进行调度。

GUI给的消息是AS_IMG_DEC时，表示单张图片的解码，GUI给的消息是AS_IMG_NINE_SCREEN时，表示缩略图解码。GUI给的消息是AS_IMG_ZOOM_ROTATE，表示进行旋转和缩放。GUI给的消息是AS_IMG_MOV时表示图片移动，GUI给的消息是AS_IMG_FRAME_DISP表示缩略图显示外边框。

当GUI向他发消息启动单张图片解码时，该函数先调用ImageFileCheck函数确定当前解码图片是bmp，jpg还是gif。并将相应格式图片的解码处理函数赋给函数指针ImgDecodeFuntion。由ImageMsgHandle调用ImgDecodeFuntion进行解码，解码后的数据为32位的RGB888，存放在ImageBufAddr中，然后再将解码后的数据进行缩放，缩放到适合屏幕大小。写入逻辑屏。

缩略图和单张图片类似，只是解一张后进行缩小到适合缩略图的大小。写入逻辑屏。然后向ImageWinMsgHandle发消息表示解码成功，ImageWinMsgHandle获取下一张图片的信息再向ImageMsgHandle发消息进行解码。如此反复。

缩放旋转移动时是直接对ImageBufAddr中的数据进行操作。

Bmp真正的解码处理函数为BMPFunction，jpg真正的解码处理函数为JPGFunction，gif真正的解码处理函数为GIFFunction。这几个函数的结构是一样的，所以建立了一个函数指针ImgDecodeFuntion在不同的图片指向相应的处理函数。函数原型为

unsigned long ImgDecodeFuntion(unsigned long ulSubFn, 

unsigned long ulParam1,

 







unsigned long ulParam2,

unsigned long ulParam3, 

unsigned long ulParam4)

在这几个函数中ulSubFn参数有几个选项。SUBFN_CODEC_OPEN_DEC表示初始化一些变量。解出头信息，SUBFN_CODEC_DECODE表示开是对图片数据进行解析。

SUBFN_CODEC_CLOSE表示解完图片之后进行的一些反初始化的工作。

SUBFN_CODEC_ZOOM表示进行缩放旋转移动的处理

图片浏览模块建立了几个窗口下面一一介绍。

ImageWin是主窗口。他处理消息的函数有下面几个

BEGIN_APPMESSAGE_MAP( WinImageProcMap , CW_TYPE_Image)
 

    ON_MESSAGE(WM_KEY,


ImageKey)//处理按键消息


ON_MESSAGE(WM_TOUCH,      
ImageTouch) //处理触摸屏消息


ON_MESSAGE(WM_PAINT , 

ImagePaint) //处理画屏消息


ON_MESSAGE(WM_CHILDCLOSED,
ImageChildClosed)//子窗口关闭时返回的消息


ON_MESSAGE(WM_TICK, 

ImageTick)//tick消息


END_MESSAGE_MAP( )


ImageMenuWin是菜单窗口。处理消息的函数有下面几个

BEGIN_APPMESSAGE_MAP( ImageMenuProcMap , CW_TYPE_LISTBOX)
 //CW_TYPE_USER


ON_MESSAGE(WM_COMMAND, ImageMenuComm) //处理command消息

END_MESSAGE_MAP( )
//
   NULL 

在ImageMenuComm中根据所选项发送相应的消息或者调用相应的函数

具体解码相关信息可参考Rockchip bmp decoder.doc，Rockchip jpeg decoder.doc，Rockchip Gif decoder.doc这三个文档，该文档给出了解码的详细信息。

模块主体流程

用流程图画出模块内部主体流程

系统资源占用情况

描述模块使用的 堆/栈 使用情况和RO/RW/ZI 空间、硬件资源使用情况、调用系统函数和驱动软件的接口情况。

目录和文件说明

说明模块内部各个目录和文件的功能

图片浏览共有以下几个目录：

BMP：Bmp图片的解码相关，

JPG：Jpg图片解码相关

GIF：Gif图片解码相关

RGBROTATESCALE：旋转缩放移动相关

ImageWin：窗口处理相关

ImageDecodeMain：各图片解码旋转缩放的调度相关

接口函数说明和注意事项

说明接口函数的调用方式和注意事项

ImageGetNextFileInfo函数，该函数的功能是根据所给的文件的id获取相应文件的长短文件名，路径名等信息，与资源管理器接口时应改写该函数。
遗留问题

描述设计中的遗留问题
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