[image: image5.jpg]Rackchip

I F





福州瑞芯微电子有限公司

RK27xx软件模块设计说明

模块名称：     资源管理器          
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评审意见：

1、当前文件结构体内存动态申请，提供个释放接口，用户调用释放。

2、当前文件结构体，提供上下文件切换接口。
3、根据当前结构体要恢复到前一次选择的文件。
4、
 一 模块功能描述

资源管理器的使用说明：主界面在资源管理器按【OK】键进入媒体库界面。【上下左右】键选择相应条目，【RT】键返回主界面，在“目录列表”条目按【OK】键进入资源管理器界面。资源管理器界面下，【上下】键切换选择条目；【OK】键选择相应条目，如果是目录项，进入该目录，如果是文件，则打开文件；【RT】返回上一画面。
二 模块软件设计思路

1.1 前后台显示和处理
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图2.1 软件设计结构图
    资源管理软件结构主要包括前台UI显示以及后台处理两个部分。UI部分总共最多建立BROWSER_SCREEN_PER_LINE条Item，Item的数目根据后台反馈的实际数量动态删除或增加。UI通过KEY消息，告知后台需要提取哪些相应的Item信息。显示的窗口只有一级，不同目录层次的信息均由后台的DirTreeInfo结构体记录。
    /* 记录资源管理器显示条目信息 */

typedef struct _BROWSER_STRUCT{

       struct _BROWSER_STRUCT *pPrev;   // 指向前一个条目


   struct _BROWSER_STRUCT *pNext;   // 指向下一个条目


   UINT16  FileType;                  // 文件类型
       UINT16  ItemNumber;               // 根据过滤信息得到的文件号
       char    Name[11];                   // 当前条目短文件名

   UINT16  LongFileName[FS_MAX_FILENAME_LEN]; // 当前条目长文件名
}BROWSER_STRUCT;
/* 记录目录层次信息 */

typedef struct _DIR_TREE_STRUCT{

BROWSER_STRUCT *pBrowser;     // 指向第一个显示条目

UINT16 DirTotalItem;               // 当前目录层次总共Item数目

UINT16 DirDeep;                  // 当前目录深度

UINT16 DirNum;                  // 当前目录层次文件夹个数（需要显示）

UINT16 FileNum;                  // 当前目录层次文件个数

UINT16 CurId[FS_MAX_DIR_DEPTH]; // 各层次目录下焦点条目的ID号

UINT16 CurPickFileType;           // 资源管理器过滤类型

char *pCurPickFileTypeExt;          // 指向过滤字符串信息

char PathBuf[MAX_PATH_NAME];   // 当前短路径信息
    UINT16 KeyCounter;               // 焦点条目在显示的条目中的ID号
}DIR_TREE_STRUCT;
1.2 对外接口
资源管理器对外主要提供文件的路径信息，用户通过FileOpen函数即可打开该文件并作相应处理器。考虑到音乐播放等功能需要切换上下文件，并且需要脱离资源管理器运作，故需要提供能够保证其正常工作的信息。这里定义了一个结构体，将包括当前文件路径需要使用的信息记录于此。
/* 记录当前执行功能需用到的文件系统相关信息 */

typedef struct 

{


UINT32  CurrentFileNum;      // 当前文件号


UINT32  TotalFiles;           // 当前总文件数

FS_FDT  Fdt;                // 当前文件Fdt信息

char Path[MAX_PATH_NAME];  // 当前路径信息

UINT16 LongFileName[FS_MAX_FILENAME_LEN]; // 显示长文件名
}SYS_FILE_INFO;
三  模块主题流程
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图3.1 UI处理流程图
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图3.2 资源管理器初始化
四 系统占用资源情况

1.1 全局变量
FileListItem BrowserMenu[BROWSER_SCREEN_PER_LINE];――48 Bytes
    BROWSER_STRUCT     BrowserItem[BROWSER_SCREEN_PER_LINE]; ――3080 Bytes
DIR_TREE_STRUCT     DirTreeInfo; ―― 70 Bytes
FS_FIND_DATA         FindDataBrowser; ―― 6Bytes
SYS_FILE_INFO        SysFile1Info; ―― 460 Bytes
SYS_FILE_INFO        SysFile2Info; ―― 460Bytes
char ALLFileExtString[] = "*";

char MusicFileExtString[] = "MP3MP2MP1WMAWAVAPEFLA";

char MovieFileExtString[] = "MP4AVI";

char JpegFileExtString[] = "JPGBMPGIF";

char TextFileExtString[] = "TXTLRC";

 1.2 堆使用

    只有列表使用了堆空间，最多使用2928Bytes内存。

 1.3 栈使用
五 目录和文件说明

模块主要分为两个部分，一部分是界面的设计，关于界面设计的部分放在BrowserList.c文件中，主要是基于RK27XX的GUI。另一部分是资源管理器后台处理函数，放在BrowserShedule.c文件中。BrowserGlobal.h为与资源管理器相关的全局变量声明，BrowserMacro.h为一些宏定义，BrowserStruct.h为结构体定义。
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图5.1 资源管理器文件列表

六 主要内部接口函数说明和注意事项 

	函数
	声明
	说明

	DirValueInit
	void DirValueInit (void)
	资源管理器目录信息初始化

	DiskSelect
	void DiskSelect(UINT16 DiskType)
	磁盘类型选择
DiskType：磁盘类型

	BrowserFileTypeInit
	void BrowserFileTypeInit(
UINT16 FindFileType)
	查找文件类型设置
FindFileType：文件类型

	BrowserDirInit
	void BrowserDirInit(void)
	资源管理器目录信息设置　

	BrowserUpProc
	void BrowserUpProc(void)
	获取资源管理器显示条目内容

	BrowserFuncHook
	int BrowserFuncHook(
SYS_FILE_INFO *pSysInfo,
  DIR_TREE_STRUCT *pDirTreeInfo,
  BROWSER_STRUCT *pBro)
	由资源管理器选中条目信息，获取文件结构体信息，包括文件号、路径信息
pSysInfo：文件信息结构体指针

pDirTreeInfo：目录结构体指针
pBro：当前条目结构体指针

	CheckFileType
	UINT16 CheckFileType(unsigned char *pExternt)
	文件类型检测
pExternt：文件后缀名

CurFileType：文件类型返回值

	BrowserModule
	void BrowserModule(
UINT16 FindFileType)
	资源管理器模块处理主程序
FindFileType：文件过滤类型


七  遗留的问题
1、磁盘选择尚未完成
2、文件打开删除操作尚未实现

3、与外部接口尚未验证和实现
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