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1、 模块功能描述
时钟和日历模块主要包括日历功能、秒表功能，日期调整功能、时间调整功能4大部分，其4个界面如下式：
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      图1、日历功能界面
        [image: image2.png]



                          图2、秒表功能界面
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                       图3、 时间调整功能界面
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                      图4、 日期调整功能界面

1. 日历功能

 进该界面显示可以显示当前的年月日，其中日期背景为红块显示，通过LF 、RH、UP、DN按键操作可以移动红方块进行年月日和星期的查询，同时也可以使用触摸按键进行操作。按RT切换到主菜单，按MENU进入秒表功能界面。
2. 秒表功能

 按OK开始计时，再按OK停止，再按OK又开始，如此重复。按LF清零，按RT切换到主菜单，按MENU进入时间调整功能界面。
3. 时间调整
红方块代表要调整的项，通过LF、RH可以切换调整的项。UP和DN可以调整红块所在项的数据。同时也可以使用触摸按键进行操作。按RT切换到主菜单，按MENU进入日期调整功能界面。
4. 日期调整
操作方式和时间调整一样，只是按menu进入日历功能界面中。
2、 模块软件设计思路
时钟和日历应用基于系统GUI上开发，设计主线围绕窗口进行。四个功能模块软件结构框架相似，现在介绍日历功能模块软件设计思路。
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         图4、 窗口层次结构

日历底图子窗口重载/继承消息列表如下：
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日历模块的软件流程图如下示：
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                        图5、日历模块软件流程图
3、 模块主体流程

主体流程图如下： 

[image: image8.emf]入口

日历显示模块

秒表显示模块

时间调整模块

日期调整模块

按

menu

切换下一模块

按

menu

切换下一模块

按

menu

切换下一模块

按

menu

切换下一模块

结束

按

RT

返回主界面

按

RT

返回主界面

按

RT

返回主界面

按

RT

返回主界面


                图6、时钟日历模块软件总流程图
4、 系统资源占用情况

1. 时钟日历模块使用的堆/栈使用情况和RO/RW/ZI 空间

RO Code ： 6664
RO Data ： 
76
RW Data ：
656
ZI Data ：
100
2. 硬件资源使用情况


RTC
3. 调用系统函数

(1) WindowCreate
(2) WindowSendMessage
(3) WindowDestroy
(4) WinStartTimer
(5) WinStopTimer
(6) DrawStringAsiiEx
(7) DrawBmpIdEx
(8) WindowInvalidateWindow
4. RTC驱动软件的接口情况
5、 目录和文件说明

1. 日历时钟应用目录和文件：
(1) 目录


\RK27\application\calendar
(2) 文件


 
calendar.h --- 日历时钟应用数据结构和接口函数声明


calendar.c --- 日历时钟应用程序实现文件
2. RTC驱动目录和文件：
(1) 目录

(2) 文件
6、 接口函数说明和注意事项

 模块入口函数
    UINT32 CalendarTimerMain( WINDOW* win,  char* filepath, void* param )
        win -- 父窗口  

        filepath -- 文件路径

        param -- 扩展参数
 注意事项:
7、 遗留问题
RTC底层接口函数没有完成
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